Cena

Prima parte tavola rotonda: un percorso
multimediale a forte belvedere - VR, AR,
proiezioni, schermi touch e learning
gamificato, escape room, percorsi narra-
tivi, visivi e uditivi al forte. (La tavola ro-
tonda si intende come un momento in
cui si discutono idee, proposte e sugges
tioni creative o di finanziamento a secon-
da del proprio ruolo, in base alla linea di
contenuto che verra illustrata dai res-
ponsabili della fondazione).

Pranzo

Passeggiata brainstorming

Coffee Break
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Seconda parte tavola rotonda: un per-
corso multimediale oltre forte belvedere
- Videogame e app del forte, parco tem-
atico del forte, Museo 'Radici' e parco
tematico Pall, Base Tuono. (La tavola ro-
tonda si intende come un momento in
cui si discutono idee, proposte e sugges
tioni creative o di finanziamento a secon-
da del proprio ruolo, in base alla linea di
contenuto che verra illustrata dai re-
sponsabili della fondazione).

BREAK

Apericena

Presentazione al pubblico

Visita al Forte Belvedere
Pranzo

Partenze

LEVEL TWO
17-19/09/2019




